Wiirfelspiele

Die Kinder lernen spielerisch rechnen, und haben dabei noch Spaf3. Vor allem die Addition wird
dabei gefestigt. Durch das Spiel verbessert sich auch ihre Schnelligkeit im Rechnen.

Verbotene Zahl
Material: Becher, Wiirfel, Stift und Papier

Jeder kann mit einem Wiirfel in aller Ruhe so lange hintereinander wiirfeln, wie er nur will und zahlt
dabei die Augen zusammen. Erscheint aber die verbotene Zahl ,,1“, dann sind alle Punkte ungiltig.
Spannend ist das Spiel deshalb, weil man sich genau lGiberlegen muss, ob man noch weiter wirfeln
oder es lieber lassen soll.

Die Punkte werden in eine Liste mit den Namen der Teilnehmer eingetragen.

Man kann entweder vorher festlegen, wie viele Runden gespielt werden bzw. welche Zahl erreicht
werden muss, um den Sieger festlegen zu kénnen.

Fiinfzehn wiirfeln
Material: Becher, Wiirfel, Stift und Papier

Hier geht es darum die Gesamtaugenzahl 15 moglichst genau zu erreichen. Jeder wirft reihum mit
einem Wiirfel so lange, wie er mag. Wenn er sich schon 14 Augen zusammen gewdirfelt hat, wird er
lange Uberlegen, ob er weiter machen oder sich damit begniigen soll. Denn schliefllich misste er eine
Eins wirfeln, wenn er genau auf die 15 kommen will. Es kann aber auch sein, dass er eine 6 wiirfelt,
damit auf 20 kommt und weit Uber die 15 hinaus gerat. Es kommt bei diesem Spiel namlich darauf
an, dass man sich moglichst nahe an die 15 halt.

Ist die Runde ausgespielt, wird die ,,Rangliste” ermittelt.

Jeder bekommt als Strafpunkte ndamlich die Augen angerechnet, die er mehr oder weniger als 15 hat,
diese werden aufgeschrieben. Man wiirfelt mehrere Runden und zahlt die Strafpunkte zusammen.
Wer am wenigsten hat, hat gewonnen.

Maéxchen
Material: Becher, 2Wiirfel, Bierdeckel, Stift und Papier

Der erste Spieler schiittelt die Wirfel im Becher und schaut verdeckt darunter, sodass seine
Mitspieler sie nicht sehen kénnen. Dann sagt er laut die (angebliche) Summe und gibt den Becher
verdeckt an seinen Nachbarn weiter. Nun ist der nachste Spieler an der Reihe. Er (ibernimmt den
Becher mit den Wiirfeln und schaut seinen Vordermann priifend an. Hat er die Wahrheit gesagt oder
nicht?

Glaubt ein Spieler seinem Vorganger nicht, deckt er den Wiirfelbecher auf. Hat die Augenzahl
gestimmt, bekommt der erste Spieler die Summe gut geschrieben, hat der Vorganger gelogen, geht
die Summe der Wiirfel auf das Konto des zweiten Spielers.

Gewonnen hat, wer nach einer bestimmten Anzahl von Runden am meisten Punkte ergattert hat.

Punkte werden auf Zettel notiert.



